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Charger  un algorigramme 
Le MIAC est alimenté et connecté par cordon USB à l’ordinateur 

 

Cliquer  le menu « Puce / Compiler -> Puce » pour compiler et charger l’algorigramme dans le MIAC. 
Appuyer sur le poussoir Reset du MIAC à la demande de Flowcode.  

 

 
  

MIAC – Commander une sortie 
Il s’agit d’une des sorties repérées A, B, C ou D 

 
  

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 

  

Choisir Output(ON) 

commentaire 

Ce bloc force une broche A, B, C ou D du MIAC au 
niveau logique haut et allume le témoin correspondant 

 

1 pour A 
2 pour B 
3 pour C 
4 pour D 

1 pour A 
2 pour B 
3 pour C 
4 pour D 

commentaire 

Ce bloc force une broche A, B, C ou D du MIAC au 
niveau logique bas et éteint le témoin correspondant 

 

Choisir Output(OFF) 

Reset 
button 

Si le téléchargement s’est 
opéré correctement, la 

mention « Send completed » 
apparait dans la première 

fenêtre. 
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MIAC – Commander un contact 
Le MIAC est équipé de 4 contacts repérés Q1, Q2, Q3 ou Q4 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

  

Choisir Relay(ON) 

commentaire 

Ce bloc ferme un contact Q1, Q2, Q3 ou Q4 du MIAC et 
allume le témoin correspondant 

 

1 pour Q1 
2 pour Q2 
3 pour Q3 
4 pour Q4 

Choisir Relay(OFF) 

commentaire 

Ce bloc ouvre un contact Q1, Q2, Q3 ou Q4 du 
MIAC et éteint le témoin correspondant 

 

1 pour Q1 
2 pour Q2 
3 pour Q3 
4 pour Q4 
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Lire le clavier du MIAC 
Le MIAC possède un clavier de 8 boutons poussoirs 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

  

Choisir GetKeypad 

commentaire 

Ce bloc affecte la variable VAR de la 
valeur lue depuis le clavier du MIAC 

 

Saisir le nom d’une variable 

2 5 8 

1 4 7 

0 3 6 

 

Valeurs affectées par GetKeypad selon 
la touche enfoncée. 255 est affectée si 

aucune touche n’est activée. 
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Lire une entrée logique 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

Lire une entrée analogique 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
  

Choisir InputDIGITAL 

commentaire 

Ce bloc affecte la variable VAR de la 
valeur lue depuis une entrée I1 à I8 

 

Saisir le nom d’une variable dans 
laquelle le résultat, 0 ou, 1 sera stocké 

Indiquer le numéro 
de l’entrée à lire 

Ce bloc affecte la variable VAR de la 
valeur lue depuis une entrée I1 à I8 

 

Indiquer le numéro 
de l’entrée à lire 

Saisir le nom d’une variable dans laquelle 
le résultat, de 0 à 255 sera stocké 

Choisir InputAnalog 

commentaire 
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 Répéter des instructions avec Flowcode 
Un groupe d’instructions peut être répété plusieurs fois ou même indéfiniment 

 

 
 

 

Structure conditionnelle 
Un groupe d’instructions peut être exécuté à la place d’un autre 

 

  

Choisir le nombre de répétitions 

Ceci permet une écriture raccourcie et plus 
facilement lisible des algorigrammes. 

 

Les instructions 1 et 2 seront exécutées 
l’une après l’autre 10 fois. 

 

Cette boucle ou répétitive est prévue ici 
pour s’exécuter 10 fois. 

 

Cocher « Tant que » pour obtenir 
une répétition continuelle 

 

Les instructions 2 et 4 sont exécutées l’une après 
l’autre dans le cas où la variable VAR est 

supérieure à 1.  
 

Les instructions 1, 3 et 5 seraient exécutées  dans 
le cas où VAR était inférieure à 1. 
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Modifier une variable 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

Identificateur Fonction Exemple   Résultat 

NOT Réalise le complément bit par bit NOT(1100b) 0011b 

<< Décalage d’un bit à gauche 110b << 2 11000b 

AND Réalise le et logique bit à bit 1100b AND 0110b 0100b 

OR Réalise le ou logique bit à bit 1100b OR 0110b 1110b 

XOR Réalise le ou logique exclusif bit à bit 1100b XOR 0110b 1010b 

- Soustraction 1100b -  0110b 0110b 

* Multiplication 1100b *  0110b 0100 1000b 

/ Division entière 14 / 3 4 

MOD Reste de la division entière 14 / 3 2 

 
  

Une fois inséré, ce  bloc permet de réaliser 
un calcul sur une ou plusieurs variables 

 

Cette ligne affecte la variable « temp » de la valeur 1 

 

Commentaire facilitant la lecture de l’algorigramme 
 

Après  calcul, la variable « N » sera affectée de la valeur 2 
 

Ce bouton mène si nécessaire à la 
déclaration des variables 

 

Un double clic  sur le bloc ouvre 
la fenêtre « Propriétés » 

 

Autres opérations usuelles sur les variables 
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Les tableaux 
Un tableau  associe 2 nombres ou davantage 

 

 
 

 
 Tableau BIN 
 Adresse Donnée 
 0 3 

 1 31 

 2 21 

 3 13 

 4 25 

 5 73 

 6 193 
 7 31 

 8 1 

 9 ??? 

 

 
 

 

 

 
 

Dans notre cas de figure, on associe le nombre à afficher 
avec la valeur à placer sur le bus des segments.  
 
Ainsi l’instruction : Bus segment ppv BIN [3]  
entraine l’allumage du « 3 ».  
 
Une fois le tableau préparé, le travail est simplifié ! 

L’affectation du tableau BIN est 
réalisée dans le bloc « initialisations » 

 
Les données sont exprimées en binaire 
car précédées de « 0b ».  

 
Pour l’hexadécimal, ce serait « 0x » 

Exemples 
  

1 est associé avec 31 
2 avec 21 
etc… 

 
 Attendre 

 

 
 
 

 

Pour une pause de 1,5s par exemple, nous 
pourrons  enchaîner un bloc de 1s suivi 
d’un autre de 500ms 

Choisir la durée 

Le bloc pause est prévu à cet effet 


