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Compiler un algorigramme 

Il s’agit de construire le programme HEX exécutable  par le processeur. Il sera chargé par la suite dans le processeur. 

 

Cliquer  Puce / Compiler vers HEX pour construire le fichier HEX. Ce fichier portera le même nom que celui de 
l’algorigramme. Affichage de Success et FINISHED si tout s’est passé correctement. 

 

 

Affecter une broche avec le bloc de sortie 
 

 

 
Lire une broche avec le bloc d’entrée 

 

 

  

Seule la broche RD3 sera lue 

Port à lire 

Cette  variable sera affectée de 1 ou 0 

commentaire 

Ce bloc lit la broche RD3 du 
microcontrôleur et stocke le 

résultat, 1 ou 0, dans la variable 
« var » 

 

Les broches RD0 à RD7 
appartiennent au portD. 

 
 
 
 

Seule la broche RC0 sera affectée 
 

Port C à affecter 

Valeur à attribuer 

commentaire 

Ce bloc affecte la broche RC0 du 
microcontrôleur de l’état logique haut 

 

Les broches RC0 à RC7 composent le port C. 
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Affecter plusieurs broches avec le bloc de sortie 

 

 
 

 
 

  

Ce bloc affecte 4 broches du microcontrôleur 
appartenant au port B. 

 
 
 
 

Commentaire 

La valeur binaire (0b) affectée 
à chaque broche du port 

Port concerné 

Les 4 broches RB3, RB2, RB1 et RB0 
seront affectées respectivement des 

bits 1100 indiqués ci-dessus 
Les 4 broches RB7, RB6, RB5 et RB4 ne 

seront PAS  affectés. 
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Attendre 

 

 
 

 

 

Répéter des instructions avec Flowcode 
 

 

 
  

Choisir le nombre de répétitions 

Ceci permet une écriture raccourcie et plus 
facilement lisible des algorigrammes. 

 

Les instructions 1 et 2 seront exécutées 
l’une après l’autre 10 fois. 

 

Cette boucle ou répétitive est prévue ici 
pour s’exécuter 10 fois. 

 

Pour une pause de 1,5s par exemple, nous 
pourrons  enchaîner un bloc de 1s suivi 
d’un autre de 500ms 

Choisir la durée 

Le bloc pause est prévu à cet effet 

Cocher « Tant que » pour obtenir 
une répétition continuelle 
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Modifier une variable 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Identificateur Fonction Exemple   Résultat 

NOT Réalise le complément bit par bit NOT(1100b) 0011b 

<< Décalage d’un bit à gauche 110b << 2 11000b 

AND Réalise le et logique bit à bit 1100b AND 0110b 0100b 

OR Réalise le ou logique bit à bit 1100b OR 0110b 1110b 

XOR Réalise le ou logique exclusif bit à bit 1100b XOR 0110b 1010b 

- Soustraction 1100b -  0110b 0110b 

* Multiplication 1100b *  0110b 0100 1000b 

/ Division entière 14 / 3 4 

MOD Reste de la division entière 14 / 3 2 

 

 

Une fois inséré, ce  bloc permet de réaliser 
un calcul sur une ou plusieurs variables 

 

Cette ligne affecte la variable « temp » de la valeur 1 

 

Commentaire facilitant la lecture de l’algorigramme 
 

Après  calcul, la variable « N » sera affectée de la valeur 2 
 

Ce bouton mène si nécessaire à la 
déclaration des variables 

 

Un double clic  sur le bloc ouvre 
la fenêtre « Propriétés » 

 

Autres opérations usuelles sur les variables 


